
Witam, zbli� aj�  si�  � wi� ta Wielkanocne wi� c dobrym pomys
em b� dzie wys
anie swoim bliskim, 
znajomym - poczt�  elektroniczna - kartki wielkanocnej wykonanej przez nas samych przy pomocy 
programu do tworzenia grafiki rastrowej jakim jest Photoshop. 
 
A zatem przyst� pujemy do edycji.  
Kopiujemy i otwieramy w programie zdj� cie: http://www.sxc.hu/photo/526997 
Oczywi� cie manipulowa�  mo� emy innymi plikami, ale nale� y zawsze pami� ta� , � e im wy� szej jako� ci 
b� d�  materia
y wyj� ciowe, tym lepszy efekt na nich osi� gniesz.  
Trzeba niestety sporo czasu i cierpliwo� ci po� wi� ci�  uwzgl� dniaj�  sporo czynników, aby po
� czy�  
elementy z dwóch, lub wi� cej zdj��  i aby efekt by
 dobry. 
 
Pierwszym, najwa� niejszym - najbardziej pracoch
onnym i niestety niezb� dnym procesem - 
wymagaj� cym najwy� szej staranno� ci poniewa�  od tego zale� e�  b� dzie w du� ej mierze wynik ko� cowy 
- b� dzie odizolowanie (maskowanie) pewnych obszarów. 
 
Z ka� dym zdj� ciem wi�� e si�  zupe
nie inny zestaw problemów zwi� zanych z selekcj�  i edycj� . W 
zwi� zku z tym w programie jest bardzo wiele metod i technik maskowania, które mo� na zastosowa�  w 
praktycznie ka� dej sytuacji. Niemniej jednak maskowanie z pewno� ci�  stanowi jedn�  z najbardziej 
manualnych i czasoch
onnych operacji dost� pnych w Photoshopie. 
Narz� dzia do tego s
u�� ce znajdziemy w przyborniku, i przy budowaniu zaznaczenia (maski) w 
przypadku naszego fotomonta� u wykorzystamy narz� dzie Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie) 
oraz Polygonal Lasso Tool (Lasso wielok� tne) 
 
1. Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie) umo� liwia tworzenie zaznacze�  technik�  malowania. 
Gdy przeci� gamy jego kontur narz� dzie analizuje otaczaj� ce je piksele jednej lub wszystkich warstw i 
na tej podstawie  ustala kszta
t ramki zaznaczenia. Po klikni� ciu jego ikony (która jest zgrupowana z 
narz� dziem Magic Wand (Ró� d� ka) na pasku opcji domy� lnie b� dzie w
� czony tryb Add to Selection 
(Dodaj do zaznaczenia) zaznaczamy jeszcze opcj�  Auto-Enhace (Autopoprawianie) gdyby nie by
a 
zaznaczona. A po ustaleniu parametrów p� dzla (które w przypadku tego pliku równie�  zalecam zostawi�  
domy� lne) przyst� pujemy do tworzenia zaznaczenia. Po prostu klikamy przeci� gamy i obserwujemy jak 
narz� dzie buduje zaznaczenie wokó
 p� dzla, wybieraj� c piksele podobne do tych, które s�  próbkowane 
przez p� dzel. Na pewno zaznaczenie w pewnych momentach b� dzie wychodzi
o poza konieczny obszar 
w takim wypadku na pasku opcji narz� dzia w
� czamy przycisk Subtract from Selection (Odejmij od 
zaznaczenia) lub wciskamy i przytrzymujemy klawisz Alt  i zamalowujemy zb� dny obszar. 
To wst� pnie wykonane zaznaczenie zapisujemy, tworz� c tzw kana
 Alfa zapisuj� cy go w panelu 
Channels (Kana
y) poniewa�  b� dzie ono wymaga
o dalszego udoskonalania: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2. Wydajemy polecenie: 
MENU>Selekt>Save Selection (MENU>Zaznacz>Zapisz zaznaczenie); 
W otwartym oknie dialogowym Save Selection (Zapisz zaznaczenie) w polu Destination (Cel) 
pozostawiamy ustawienia domy� lne wpisuj� c ewentualnie w Name (Nazwa) nazw�  naszego 
zaznaczenia w przeciwnym wypadku przybierze ono nazw�  domy� ln�  Alpha1. 
 
Mo� na my� le�  o kanale Alfa jako o narz� dziu, które sami sobie stworzyli� my, zapisujemy i 
wykorzystujemy do zaznaczania obszarów zdj��  przeznaczonych do edycji. Je� eli zaznaczenie jest 
skomplikowane, wymaga udoskonalania lub b� dzie stosowane wi� cej ni�  raz nale� y je zawsze zapisa�  w 
formie kana
u Alpha a generalnie zasada jest taka, � e je� eli pracujemy nad zaznaczeniem d
u� ej jak 
dwie minuty – zawsze je zapisujemy. 
 
3. Do dalszej edycji naszego zaznaczenia wykorzystamy Polygonal Lasso Tool (Lasso wielok� tne). 
Klikamy prawym przyciskiem myszy na ikonie narz� dzia w pasku opcji i z wy� wietlonej listy 
wybieramy Reset Tool (Wyzeruj narz� dzie). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Po wybraniu  Lassa wielok� tnego odpowiadaj� ca mu ikona stanowi� ca jednocze� nie menu ustawie�  
predefiniowanych narz� dzia pojawi si�  przy lewej kraw� dzi na pasku opcji. Kolejne cztery ikony zwane 
ikonami Boole`a, okre� laj�  w jaki sposób narz� dzie b� dzie zachowywa�  si�  wobec istniej� cych 
zaznacze� . Klikamy w Add to Selection (Dodaj do zaznaczenia), które pozwala na powi� kszenie ju�  
istniej� cego zaznaczenia oraz na zaznaczeniu zupe
nie nowego fragmentu pliku (Ten sam efekt 
uzyskamy klikaj� c i przytrzymuj� c klawisz Shift).  
Maj� c tak przygotowane narz� dzie zaznaczamy nó� ki kurczaków i dla pewno� ci dziób odwróconego 
profilem do nas. 
 
4. Otworzy�  panel Channels (Kana
y) i uaktywni�  wcze� niejsze zaznaczenie zapisane w formie kana
u 
Alpha1 w tym wypadku nazwanego Kurczaki; 
 
5. Wydajemy polecenie: 
MEMU>Edit>Fill (MENU>Edycja>Wype
nij);  
W otwartym oknie dialogowym polecenia Fill (Wype
nij)  wybra�  z listy Use (U� yj) White (Bia
y) ; 
 
6. Usun��  zaznaczenie: 
MENU>Selekt>Deselect (MENU>Zaznacz>Usu�  zaznaczenie) Ctrl+D;  
  
Musimy udoskonali�  nasze zaznaczenie poprzez obj� cie nim puszku jaki znajduje si�  na kraw� dziach. 
W tym celu wykorzystamy narz� dzie Smudge Tool (Smu� enie), które jest zgrupowane z narz� dziami 
Sharpen Tool (Wyostrzanie) oraz Blur Tool (Rozmycie). Na pasku opcji pozostawiamy ustawienia 
domy� lne czyli post� pujemy podobnie jak w przypadku Lassa wielok� tnego – zeruj� c narz� dzie. 
 
7. Wybieramy kszta
t ko� cówki p� dzla z palety o nazwie Spatter 14 pixels i 
maj� c aktywny kana
 Alpha (na zrzucie nazwany Kurczaki) powielamy bia
y kolor smu�� c (wpychaj� c 
go) w stron�  czarnego jak na zrzucie: 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Z procesem smu� enia nale� y post� powa�  do��  pow� ci� gliwie, poniewa�  przy bardziej zamaszystych 
ruchach p� dzla mo� emy wej��  na obszar t
a, który na pewno nie jest puszkiem kurczaków. Aby si�  
przed tym ustrzec w
� czamy kana
 zespolony RGB naszego pliku klikaj� c jego ikon�  w panelu 
Channels (Kana
y). Na dokument zostanie na
o� ona czerwona „przezroczysta folia”, która jest przez 
nas budowanym kana
em Alpha. Pozwoli nam to ogl� da�  na bie�� co jak proces zaznaczania b� dzie 
przebiega� . Kana
 Alpha Kurczaki powinien by�  pod� wietlony na niebiesko (aktywny): 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Proces edycji naszego zaznaczenia dobieg
 ko� ca.  
8. Wydajemy polecenie: 
MENU>Select>Load Selection (MENU>Zaznacz>Wczytaj zaznaczenie); 
W otwartym oknie dialogowym polecenia, z listy Channel (Kana
) wybieramy nasz kana
 Alpha w tym 
wypadku nazwany Kurczaki; 



9. Wydajemy polecenie: 
 
MENU>Layer>New>Layer via Copy (MENU>Warstwa>Nowa>Warstwa przez kopiowanie) 
(Ctrl+J); 
 
10. Wydajemy polecenie: 
 
MENU>Layer>Duplicate Layer (MENU>Warstwa>Powiel warstw� ); 
 
W otwartym oknie dialogowym Powiel warstw�  z listy Document wybieramy New (Nowy) a w polu 
Name (Nazwa) wpisujemy nazw�  nowego dokumentu - w tym wypadku Kurczaki/Warstwa.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
11. Zamykamy zdj� cie z kurczakami. 
 
12. Kopiujemy i otwieramy w programie zdj� cie: http://www.sxc.hu/photo/1241439 
 
Po skopiowaniu i otwarciu nowego zdj� cia nale� y ustawi�  okna  obu obrazków tak, by przynajmniej 
cz�� ci obydwóch by
y widoczne. Nast� pnie klikamy plik Kurczaki/Warstwa by sta
 si�  aktywny. 
 
13. Z przybornika wybieramy narz� dzie Move (Przesuni� cie) i ustawiamy wska� nik narz� dzia nad 
oknem Kurczaki/Warstwa; 
 
14. Klikn��  i przytrzyma�  klawisz Shift a nast� pnie przeci� gn��  obrazek Kurczaki/Warstwa i upu� ci�  w 
oknie nowootwartego dokumentu. Warstwa Kurczaki/Warstwa pojawi si�  w tym momencie w oknie 
obrazka z kartk�  na jego palecie Layers (Warstwy). 
 
W ten sposób skopiowali� my warstw�  do nowego dokumentu i jest to jeden z najprostszych i 
najszybszych sposobów. 
 



15. Zamykamy plik Kurczaki/Warstwa jako ju�  nam nie potrzebny. 
 
16. Klikn��  w panel Layers (Warstwy) aby nada�  warstwom bardziej opisow�  nazw�  poniewa�  
przyj� 
y one domy� ln�  Layer1 i Layer2 (Warstwa1; Warstwa2). I w tym celu klikamy dwukrotnie na 
nazwie Layer1 (Warstwa1) i zmieniamy na Kartka. Podobnie z Warstw� 2 na Kurczaki; 
 
17. Poniewa�  nasze kurczaki s�  nieproporcjonalnie du� e wydajemy polecenie: 
 
MENU>Edit>Tramsform>Scale (Menu>Edycja>Przekszta
� >Skaluj); 
 
Gdyby po wydaniu tego polecenia ramki przekszta
cenia nie by
y widoczne w ca
o� ci w oknie 
dokumentu;  
 
18. wydajemy polecenie: 
 
MENU>View>Fit on Screen (MENU>Widok>Zmie��  na ekranie) Ctrl+0 (Zero); 
 
Maj� c widoczne ramki dostosowujemy wielko��  kurczaków – klikaj� c i przytrzymuj� c klawisz Shift 
aby zachowa�  proporcje –  i przeci� gaj� c za róg ramki do � rodka: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Niestety zdj� cie kurczaków by
o robione przy innym o� wietleniu a kartka jest w zasadzie w ca
o� ci 
tworzona w programie do grafiki wektorowej nale� y wi� c t�  ró� nic�  zniwelowa� . Technik i sposobów 
jest do��  du� o, ale na u� ytek tego � wiczenia niedogodno��  t�  usuniemy za pomoc�  dobrodziejstwa jakie 
program nam oferuje czyli dodanie warstwy korekcyjnej Curves (Krzywe). 



19. Klikn��  i przytrzyma�  klawisz Ctrl a nast� pnie klikn��  w ikon�  warstwy Kurczaki. Dokonane 
zostanie w ten sposób zaznaczenie z zawarto� ci warstwy. 
 
20. Wydajemy polecenie: 
 
MENU>Layer>New Adjustment Layer>Curves (MENU>Warstwa>Nowa warstwa 
dopasowania>Krzywe); 
 
21. Zmieniamy jej   Blend Mode (Tryb mieszania) na Screen (Mno� enie koloru) oraz kszta
t 
krzywej odniesienia kana
u zespolonego RGB jak na zrzucie: 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
22. Kopiujemy i otwieramy w programie zdj� cie: http://www.sxc.hu/photo/1119787 
 
Dodajemy do pliku tak samo jak post� powali� my z kurczakami –skaluj� c i nadaj� c now�  nazw�  Trawa 
 
23. Wydajemy polecenie: 
 
MENU>Layer>Layer Mask>Hide All (MENU>Warstwa>Maska warstwy>Ukryj wszystko); 
 
24. Z przybornika wybieramy narz� dzie Brush Tool (P� dzel) z mi� kk�  ko� cówk�  i maj� c jako kolor 
narz� dzia bia
y - zamalowujemy ca
y dó
 naszego obrazka wg naszego uznania. 
 
(informacja dla pocz� tkuj � cych – zamalowujemy jedynie mask�  nie fotografi�  wi� c jej nic si�  nie 
stanie!); 
 
25. Dodajemy warstw�  z odpowiednim tekstem wybieraj� c z przybornika narz� dzie 
Horizontal Type Tool (Tekst) 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Na koniec obrazek sp
aszczamy oraz optymalizujemy do potrzeb przes
ania sieci�  – jak to zrobi�  prosz�  
zagl� dn��  tutaj: http://www.cyfrografia.pl/optymalizacja.html 
 
Pozdrawiam. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 


