Witam, zbliaj si wi ta Wielkanocne wic dobrym pomys em lolzie wys anie swoim bliskim,
znajomym - pocztelektroniczna - kartki wielkanocnej wykonanej mzes samych przy pomocy
programu do tworzenia grafiki rastrowej jakim j@stotoshop.

A zatem przystpujemy do edycji.

Kopiujemy i otwieramy w programie zdjie: http://www.sxc.hu/photo/526997

Oczywi cie manipulowa mo emy innymi plikami, ale naley zawsze pamta , e im wy szej jakoci
b d materiay wyjciowe, tym lepszy efekt na nich ogniesz.

Trzeba niestety sporo czasu i cierpligiopo wi ci uwzgl dniaj sporo czynnikéw, aby paczy
elementy z dwéch, lub weej zdj i aby efekt by dobry.

Pierwszym, najwaniejszym - najbardziej pracoch onnym i niestetyzhielnym procesem -
wymagaj cym najwy szej starannaei poniewa od tego zalee b dzie w duej mierze wynik kocowy
- b dzie odizolowanie (maskowanie) pewnych obszarow.

Z ka dym zdj ciem wi e si zupe nie inny zestaw probleméw zwanych z selekcji edycj . W

zwi zku z tym w programie jest bardzo wiele metod htek maskowania, ktére mna zastosowaw
praktycznie kadej sytuacji. Niemniej jednak maskowanie z pevaenostanowi jedn z najbardziej
manualnych i czasoch onnych operacji dpaych w Photoshopie.

Narz dzia do tego s uce znajdziemy w przyborniku, i przy budowaniu zaz®ia (maski) w
przypadku naszego fotomontawykorzystamy narzizie Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie)
oraz Polygonal Lasso Tool (Lasso wieltie)

1. Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie)mo liwia tworzenie zaznaczeechnik malowania.
Gdy przecigamy jego kontur nargzie analizuje otaczage je piksele jednej lub wszystkich warstw i
na tej podstawie ustala kszta t ramki zaznacz&ulikni ciu jego ikony (kt6ra jest zgrupowana z
narz dziemMagic Wand (R6 d ka) na pasku opcji dominie b dzie w czony trybAdd to Selection
(Dodaj do zaznaczeniagaznaczamy jeszcze op&uto-Enhace (Autopoprawianie)gdyby nie by a
zaznaczona. A po ustaleniu parametrowzta (ktére w przypadku tego pliku rowniealecam zostawi
domy Ine) przystpujemy do tworzenia zaznaczenia. Po prostu klikpragci gamy i obserwujemy jak
narz dzie buduje zaznaczenie wokddazla, wybierajc piksele podobne do tych, ktéregobkowane
przez pdzel. Na pewno zaznaczenie w pewnych momentaghido wychodzi o poza konieczny obszar
w takim wypadku na pasku opcji nadzia w czamy przyciskSubtract from Selection (Odejmij od
zaznaczenia)ub wciskamy i przytrzymujemy klawisglt i zamalowujemy zkdny obszar.

To wst pnie wykonane zaznaczenie zapisujemy, twotzwkana Alfa zapisujcy go w panelu
Channels (Kana y)poniewa b dzie ono wymaga o dalszego udoskonalania:
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2. Wydajemy polecenie:

MENU>Selekt>Save Selection (MENU>Zaznacz>Zapisz zaaczenie);

W otwartym oknie dialogowym Save Selection (Zagiaznaczenie) w polDestination (Cel)
pozostawiamy ustawienia donhiye wpisuj c ewentualnie viNkame (Nazwa)nazw naszego
zaznaczenia w przeciwnym wypadku przybierze onevnatomy In Alphal.

Mo na myle o kanale Alfa jako o nardziu, ktére sami sobie stworzyiny, zapisujemy i
wykorzystujemy do zaznaczania obszarow z@jrzeznaczonych do edycji. & zaznaczenie jest
skomplikowane, wymaga udoskonalania lubzie stosowane wtej ni raz naley je zawsze zapisaw
formie kana u Alpha a generalnie zasada jest takg eli pracujemy nad zaznaczeniem ckpjak
dwie minuty — zawsze je zapisujemy.

3. Do dalszej edycji naszego zaznaczenia wykorzystohygonal Lasso Tool (Lasso wielokne).
Klikamy prawym przyciskiem myszy na ikonie natslizia w pasku opciji i z wyvietlonej listy
wybieramyReset Tool (Wyzeruj narz dzie).

H Filer Edit Image Layer Select Filter Analysis 3D View
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we——  Hezet All Tools
Po wybraniu Lassa wielothego odpowiadaga mu ikona stanowta jednoczenie menu ustawie
predefiniowanych narzizia pojawi si przy lewej krawdzi na pasku opcji. Kolejne cztery ikony zwane
ikonami Boole'a, okrdaj w jaki sposob narzizie b dzie zachowywasi wobec istniejcych
zaznacze. Klikamy w Add to Selection (Dodaj do zaznaczeniaktore pozwala na powkszenie ju
istniej cego zaznaczenia oraz na zaznaczeniu zupe nie ndvaegnentu pliku (Ten sam efekt
uzyskamy klikajc i przytrzymuj c klawiszShift).
Maj c tak przygotowane nardzie zaznaczamy nki kurczakow i dla pewnai dzidéb odwroconego
profilem do nas.

4. Otworzy panel Channels (Kanay) i uaktywmnwcze niejsze zaznaczenie zapisane w formie kana u
Alphal w tym wypadku nazwanego Kurczaki;

5. Wydajemy polecenie:
MEMU>Edit>Fill (MENU>Edycja>Wype nij);
W otwartym oknie dialogowym poleceril (Wype nij) wybra z listy Use (U yj) White (Bia y);

6. Usun zaznaczenie:
MENU>Selekt>Deselect (MENU>Zaznacz>Usuzaznaczenie) Ctrl+D;

Musimy udoskonali nasze zaznaczenie poprzez olg nim puszku jaki znajduje sha krawdziach.
W tym celu wykorzystamy nardzie Smudge Tool (Smuenie), ktére jest zgrupowane z nadziami
Sharpen Tool (Wyostrzanie)orazBlur Tool (Rozmycie). Na pasku opcji pozostawiamy ustawienia
domy Ine czyli postpujemy podobnie jak w przypadku Lassa wielolego — zerujc narz dzie.

7. Wybieramy kszta t kocowki p dzla z palety o nazwiSpatter 14 pixelsi
maj ¢ aktywny kana Alpha (nha zrzucie nazwdiyrczak) powielamy bia y kolor smuc (wpychajc
go) w stron czarnego jak na zrzucie:
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Z procesem smenia naley postpowa do pow ci gliwie, poniewa przy bardziej zamaszystych
ruchach pdzla moemy wej na obszar t a, ktéry na pewno nie jest puszkiernzakéw. Aby si
przed tym ustrzec wczamy kana zespolorGB naszego pliku klikagc jego ikon w panelu
Channels (Kana y).Na dokument zostanie naana czerwona ,przezroczysta folia”, ktéra jest prze
nas budowanym kana em Alpha. Pozwoli nam todmlna bie co jak proces zaznaczaniadzie
przebiega. Kana AlphaKurczakipowinien by pod wietlony na niebiesko (aktywny):
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Proces edycji naszego zaznaczenia dobiegc&o
8. Wydajemy polecenie:
MENU>Select>Load Selection (MENU>Zaznacz>Wczytaj zenaczenie);

W otwartym oknie dialogowym polecenia, z lisfhannel (Kana ) wybieramy nasz kana Alpha w tym
wypadku nazwaniurczaki




9. Wydajemy polecenie:

MENU>Layer>New>Layer via Copy (MENU>Warstwa>Nowa>Warstwa przez kopiowanie)
(Ctrl+J);

10. Wydajemy polecenie:
MENU>Layer>Duplicate Layer (MENU>Warstwa>Powiel warstw );

W otwartym oknie dialogowyr?owiel warstw z listy Documentwybieramy New (Nowy) a w polu
Name (Nazwa)wpisujemy nazw nowego dokumentu - w tym wypadkwrczaki/Warstwa

Duplicate: Layer 1
As: Layer 1 copy

Destination

Document: Kurczak_V_Maski copy

N Kurczak_\_Maski copy

Duplicate: Layer1

As: Layer 1

— Destination

Document: New

Mame:  Kurczaki_Warstwa

11.Zamykamy zdjcie z kurczakami.

12. Kopiujemy i otwieramy w programie zdjie: http://www.sxc.hu/photo/1241439

Po skopiowaniu i otwarciu nowego zdia naley ustawi okna obu obrazkow tak, by przynajmniej
cz ci obydwoch by y widoczne. Naginie klikamy plikKurczaki/Warstway sta si aktywny.

13.Z przybornika wybieramy nardzie Move (Przesuni cie) i ustawiamy wskanik narz dzia nad
oknemKurczaki/Warstwa

14.Klikn i przytrzyma klawisz Shift a nastpnie przecign obrazekkurczaki/Warstwa upu ci w
oknie nowootwartego dokumentu. Warstuarczaki/Warstwgojawi si w tym momencie w oknie
obrazka z kartkna jego palecikayers (Warstwy).

W ten sposob skopiowalny warstw do nowego dokumentu i jest to jeden z najprostszyc
najszybszych sposobow.



15. Zamykamy plik Kurczaki/Warstwa jako junam nie potrzebny.

16.Klikn  w panelLayers (Warstwy) aby nada warstwom bardziej opisownazw poniewa

przy] y one domyln Layerli Layer2 (Warstwal, Warstwaz2). | w tym celu klikamy dwukrotnie na
nazwieLayerl (Warstwal)i zmieniamy n&artka. Podobnie 2Varstw 2 naKurczaki

17.Poniewa nasze kurczaki snieproporcjonalnie de wydajemy polecenie:

MENU>Edit>Tramsform>Scale (Menu>Edycja>Przekszta >Skaluj);

Gdyby po wydaniu tego polecenia ramki przeksztaacare by y widoczne w ca oi w oknie
dokumentu;

18.wydajemy polecenie:
MENU>View>Fit on Screen (MENU>Widok>Zmie na ekranie) Ctrl+0 (Zero);

Maj ¢ widoczne ramki dostosowujemy wielkdkurczakéw — klikajc i przytrzymuj c klawiszShift
aby zachowaproporcje — i przecgaj ¢ za rog ramki dorodka:
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Niestety zdjcie kurczakéw by o robione przy innymwaietleniu a kartka jest w zasadzie w c&io
tworzona w programie do grafiki wektorowej natavi ct ro nic zniwelowa. Technik i sposobow
jestdo du o, ale na uytek tego wiczenia niedogodno t usuniemy za pomoalobrodziejstwa jakie
program nam oferuje czyli dodamerstwy korekcyjnej Curves (Krzywe).



19.Klikn i przytrzyma klawisz Ctrl a naspnie klikn w ikon warstwyKurczaki Dokonane
zostanie w ten sposéb zaznaczenie z zawanarstwy.

20. Wydajemy polecenie:

MENU>Layer>New Adjustment Layer>Curves (MENU>Warstwa>Nowa warstwa
dopasowania>Krzywe)

21.Zmieniamy jej Blend Mode (Tryb mieszania)naScreen (Mno enie koloru) orazkszta t
krzywej odniesieniakana u zespoloned®GB jak na zrzucie:
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22.Kopiujemy i otwieramy w programie zdjie: http://www.sxc.hu/photo/1119787

Dodajemy do pliku tak samo jak poagbwali my z kurczakami —skalug i nadajc now nazw Trawa

23. Wydajemy polecenie:
MENU>Layer>Layer Mask>Hide All (MENU>Warstwa>Maska warstwy>Ukryj wszystko);

24.Z przybornika wybieramy nardzie Brush Tool (P dzel) z mi kk ko cowk i maj c jako kolor
narz dzia biay - zamalowujemy ca y dé naszego obrazf§famaszego uznania.

(informacja dla pocz tkuj cych — zamalowujemy jedynie masknie fotografi wi c jej nic si nie
stanie!);

25. Dodajemy warstwz odpowiednim tekstem wybierajz przybornika narzizie
Horizontal Type Tool (Tekst)



Na koniec obrazek sp aszczamy oraz optymalizujeongalrzeb przes ania siect jak to zrobi prosz
zagl dn tutaj: http://www.cyfrografia.pl/optymalizacja.html

Pozdrawiam.






